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Games = interação 
Linguagens e conteúdos 
Ferramenta de cultura 
EA 

Espelho/metáfora: Borges 



A perspectiva 



trans·cen·der  
1. Exceder; ultrapassar. 
2. Ser superior a. 
3. Ir além do ordinário; elevar-
se acima do vulgar. 
"transcender", in Dicionário Priberam da Língua Portuguesa [em linha], 
2008-2013, https://www.priberam.pt/dlpo/transcender [consultado em 

24-10-2017]. 



Games são foda! 
Gamers são foda! 

(contratem gamers) 

Arena-modelo de  

EXPERIÊNCIAS 







Modelos de 
experiências 
imersivas 

Templates 
literais e 
elásticos 



Parâmetros 
estéticos 
---------- 
Arquitetura 
narrativa 



GAME CONCEPTING 



Estruturas 
essenciais 
de games 











1. Objetivo claro 
2. Vitórias aninhadas 
3. Jogador, agente de mudança 

4. Contexto compreensível 
5. Regras compreensíveis 

6. Habilidade é necessária 
7. Feedback (+ ou -) 
8. Interface coerente 

9. IA = desafios 

10. Descanso 
11. Causalidade é boa 
12. Orientação geográfica 

13. Padrões  não-simplórios 
14. Permitir viradas 

15. Gama de desafios relacionados 
16. Exigir gama de habilidades 
17. Falhas tem custo 

18. Preparo para desafios maiores 
19. História serve ao game 



VITÓRIAS ANINHADAS 
(SUBVITÓRIAS) 
Sentimento de realização / Desafios 
Mesmo na derrota, há estímulo 
Tênis: 0/15/40/60 – game; sets, match, 
campeonato 







JOGADOR, AGENTE  
DE MUDANÇA 
Definição de narrativa 
Ações devem afetar o mundo do game 
Mundo mais vivo e maleável 
Imerge o jogador com facilidade 
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Games e jogos de tabuleiro 
São a criação de linguagem 
com consequências lógicas 



GAMA DE DESAFIOS 
RELACIONADOS  
Relação com variação 
Progresso com as habilidades 
Várias maneiras de usar habilidades 













1. Quais experiências? 
2. Quais os objetivos? 
3. Quais átomos? 
(escolha de acordo com as experiências 
e com os objetivos) 
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